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Modul DF2 Upravy a vylepseni digitalnich fotografii

Modul DF2, Upravy a vylepseni digitdinich fotografif , definuje rozsah praktickych znalosti a dovednosti nutny pro Gspéiné slozeni certifikaéni zkousky z tohoto

modulu.
Cile modulu
Modul DF2 Upravy a vylepseni digitalnich fotografii — vyZaduje, aby uchaze& rozumél zékladnim pojm(m pouzivanym pfi préci s digitalnimi
fotografiemi, umél pracovat s grafickymi editory, rozumél obrazovym vadam, které vznikaji pfi procesu foceni a umél zvolit vhodny zpisob
jejich odstranéni, umél pracovat s RAW formaty a spravné provadét jejich konverzi na bézny souborovy format, umél tvofit panoramata a
HDR fotografie.
Uchazed by mél byt schopen...
(] Rozumét zakladnim pojm0m z oblasti digitdlIni fotografie i fotografovani.
. PouZit graficky editor pro Upravu digitalnich fotografii.
(] Aplikovat na fotografie zakladni Upravy, odstrariovat vady vzniklé pfi procesu foceni, aplikovat grafické efekty.
. Zpracovat nejriznéjsi formaty, vetné RAW, rozumét parametriim a moznostem konverze.
(] Sklddat fotografie do panoramat a tvofit HDR fotografie.
KATEGORIE OBLAST ZNALOSTI{ ODKAZ ROZSAH ZNALOSTI A DOVEDNOSTI
2.1 Digitalni fotografie 2.1.1 Zdkladni pojmy 2.1.11 Rozumét pojmu digitaIni fotografie, chapat rozdily mezi digitalni fotografii a

béznym digitalnim obrazkem. Znat zakladni pojmy v oblasti digitalni fotografie.

2.1.1.2 Byt si védom etické i pravni stranky prace s digitalni fotografii:
ochrana osobnostnich prav, dusevniho vlastnictvi, pojem ,,model release”.

2.1.1.3 Rozumét zakladnim pojm0m v oblasti digitalni fotografie (typy fotoaparatd,
doba expozice, pfeexponovani, clona) a rozpoznat typické vady, které vznikaji
pfi procesu foceni.

2.1.1.4 Rozumét principlim zobrazeni histogramu a jeho vyznamu pro digitalni
fotografii. Znat pojem tonalita.

2.1.1.5 Rozumét pojmdm kontrast, jas, gamma.
2.1.2 Grafické souborové 2121 Znat grafické souborové formaty vhodné pro ukladani digitalnich fotografii:
formaty JPEG, TIFF, RAW.
2.1.2.2 Znat omezeni dalsich souborovych formatl pro ukladani bitmapové grafiky

(napfiklad BMP, PNG, GIF) pro béznou praci s digitalnimi fotografiemi.

2.1.23 Znat omezeni proprietarnich grafickych souborovych formata pro ukladani
bitmapové grafiky (PSP, PSD) pro béZznou praci s digitdlnimi fotografiemi.

2124 Znat format digitdlniho negativu (RAW), chapat jeho vyznam a zakladni princip
nahledového zobrazeni v aplikacich.

2.1.2.5 Znat rozdily a omezeni jednotlivych grafickych formata (paletové formaty,
prihlednost, bitmapové formaty)

2.1.2.6 Rozumét zakladnim vlastnostem grafickych formatG (barevna hloubka,
komprese, kompatibilita) a pochopit disledky jejich rizného nastaveni.

2.1.2.7 Zvolit vhodny graficky format s vhodnymi parametry (kvalita a objem dat) pro
ukladani fotografii podle ucelu a poutziti.

2.1.2.8 Konvertovat grafické formaty. Pochopit omezeni pfi konverzich, hromadna
konverze.
2.1.3 Barvy a barvové 2.1.3.1 Rozumét principtim zpusobu vzniku digitalniho obrazu (snimace, Bayerova
modely, sprava maska, digitalizace).
barev.
2.1.3.2 Rozumét pojmu barvovy model, znat bézné barvové modely (RGB, HSB, CMYK,

odstiny $edé) a jejich vyznam pro digitdIni fotografii. Definovat barvy v téchto
modelech.
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ROZSAH ZNALOSTI A DOVEDNOSTI

Rozumét pojmim barevny kanal, odstin, sytost a vyvazeni barev.
Rozumét pojmim paleta barev a barevna hloubka.
Znat zaklady spravy barev: barevné profily, kalibrace, poufziti profilu.

Rozumét pouZiti grafického editoru pro Upravu digitalnich fotografii, zvolit
vhodny editor: rychlost, funkénost dle potteby, kompatibilita.

Ziskat informace o pouzivaném grafickém editoru: Cislo verze, moZznosti
automatickych update, dostupna ndpovéda, navody a postupy.

Porozumét rozdilim v pouZiti editoru a prohlizece fotografii.

Oteviit fotografii v editoru. UloZit fotografii v editoru pod jinym nazvem na
konkrétni misto na lokalnim disku pocitace.

PouZit nastroj pro zvétSeni/pfiblizeni zobrazeni. Pochopit vliv na zobrazeni
detaill a ostrosti.

Pochopit moZnosti a omezeni pfikazl krok zpét a opakovat (v zavislosti na
velikosti operaéni paméti, pofadi operaci a dal$im nastaveni).

Zménit orientaci fotografie na vysku/na $itku. Chapat vyznam informace o
orientaci v metadatech a zménit ji.

Zobrazit, skryt nastrojové panely, palety, okna. UloZit a znovu vyvolat stejné
rozloZeni.

Nastavit obsah néstrojovych panell a chovani dialogt.

Rozumét mozZnostem nastaveni celého grafického editoru a zvolit to
nejvhodnéjsi podle potreby.

Znat princip zakladniho rozdéleni grafickych ndstroji editoru: pfimé nastroje a
grafické filtry.

Znat zpUsoby prace s grafickymi filtry: nastaveni parametrd filtru a vlastnosti
ndahledl aplikace grafického filtru.

Pouzit pfimé grafické nastroje (naptiklad klonovaci razitko ) a nastavit jejich
parametry.

Pouzit technologie umélé inteligence pro automatické vylepseni fotografii
(napriklad automatické zaostreni, odstranéni Sumu, optimalizace expozice).

Pouzit filtry a efekty vyuZivajici technologie umélé inteligence pro kreativni
upravy fotografii (napfiklad stylizace fotografii do uméleckych styl{, simulace
maleb).

Zménit rozméry fotografie dle rliznych parametrd, znat metody zmenseni a vliv
zmens$eni na kvalitu fotografie, rozumét omezenim pro zvétseni fotografie.

Rozumét principu zaostreni digitdIni fotografie a znat metody ostfeni:
jednoduché ostfeni, maskovani neostrosti. Nastavit parametry ostreni.

Ofiznout fotografii: volny ofez, pevny pomér, pevna velikost. Zménit velikost
platna.

Vybrat obsah celé fotografie. Vybrat cilenou ¢ast fotografie (naptiklad pozadi,
nebe, stiny) vybérovymi nastroji: obdélnik, elipsa, polygon, laso magnetické laso
a magickd hulka. Invertovat vybér.

Nastavit spravné parametry vybéru (Sife prechodu, vyhlazeni). Zvladnout
spravné postupy pfi vybéru: kombinace druhd vybér( a volby parametr(
vybér(.
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ROZSAH ZNALOSTI A DOVEDNOSTI

Kopirovat vybér v rdmci jedné fotografie i do jiné fotografie. Transformovat
prendseny vybér: otaceni, zména velikosti, deformace, rezimy prolnuti.

Srovnat horizont/vertikélu ve fotografii vizualné, otodit obrazek o presny uhel:
nastaveni zachovani okrajd nebo ofiznuti.

Upravit sbihavé linie (kolinearitu). Upravit perspektivni zkresleni.

Pouzit funkce na automatické vylepSeni expozice, rozumét jejich principlim a
limitaci. Znat jednotku, ve které se méfi expozice.

Upravit tonalitu pomoci zakladnich parametru: jas, kontrast, gamma. Rozumét
pojmUm expozice, pfeexpozice, podexpozice, prepaly a slité stiny (mista se
ztratou kresby).

Upravit tonalitu pomoci Grovni a pomoci kfivek. Pochopit odliSnost tpravy
tonality pomoci trovni a kfivek.

Rozumét vyvazeni barev a barevné teploté. Upravit barevnou teplotu
automaticky a ru¢né pomoci ru¢niho nastaveni. Rozumét pojmu barevné
neutralni bod. Upravit vyvazeni barev pomoci trovni a kfivek v jednotlivych
kanalech. Vybrat nejvhodné;jsi metodu (vzhledem k obsahu fotografie a ucelu

poutziti).

Umeét odstranit efekt ¢ervenych o¢i a jeho varianty (svitici odi, jinak barevné o¢i
zvitat). Znat principy vzniku tohoto efektu a omezeni pfi jeho odstrariovani.

PouZzit zakladni (klonovaci razitko) i pokrocilé (barevné, efektové a klonovaci
Stétce, vyhlazeni, prekryti detaild) metody retusovani. Rozumét praktickému

vyznamu retuse pro Upravu fotografii.

Aplikovat pokrocilé odstranéni vad obrazu: odstranit Sum, soudkovitost,
vinétaci, aberaci (chromatickou vadu).

VyuZit technologie umélé inteligence pro automatickou retus a odstranéni vad
(napfiklad odstranéni ¢ervenych odi, vyhlazeni pleti, odstranéni nezadoucich

objekth).

Prevést fotografii na ¢ernobilou, rozumét jednotlivym metodam prevodu a jejim
vlivim na vysledek.

PouZit rozmazani: gaussovské, pohybové (pohybova neostrost). Rozumét pouziti
riznych metod rozmazani v oblasti digitaIni fotografie.

Pouzit umélecké, tvarovaci efekty: pixelizace, protlaceni, neostrost,
pseudokresby, pfidani zrna, viny, rybi oko .

Pouzit prechodovy filtr.

Pouzit zasuvné filtry pro dalsi efekty. Rozumét omezenim pfi pouZiti zdsuvnych
moduld.

VloZzit text do obrazku. Pouzit formatovani textu: velikost pisma, typ pisma,
barva pisma. Pouzit transformace textu: otaceni zména velikosti, deformace.

Vytvotit ramecek jako paspartu k fotografii: zvolit vhodnou barevnou kombinaci,
zohlednit pomér stran fotografie.

Rozumét zakladni logice poradi grafickych operaci pfi Upravach fotografii.
Rozumét vlivu opakovanych uprav na kvalitu fotografie.

Aplikovat graficky filtr pouze na vybranou ¢ast fotografie.

Sestavit a aplikovat hromadny filtr pro zefektivnéni celého procesu Uprav.

Rozumét pojmim RAW soubor, digitdIni negativ, demosaicing, konverze
(prevod), konverzni metoda, parametry.
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ROZSAH ZNALOSTI A DOVEDNOSTI

Rozumét omezenim konverze do grafickych souborovych formata (JPEG, TIFF).

Rozumét parametriim konverze a rozdilim Uprav v konvertoru RAW oproti
dodatec¢nym Upravam v editoru fotografii.
Vyvolat fotografii v konvertoru RAW.

UloZit vyvolanou fotografii do grafického souborového formatu vhodného pro
dalsi zpracovani na konkrétni misto na lokanim disku pocitace.

Rozumét pozadavkim na parametry fotografii pro kvalitni sklddani panoramatu:
prekryv, horizont, expozi¢ni parametry, ohniskova vzdalenost.

Nastavit parametry pro sloZeni panoramatu a vytvofit horizontalni/vertikalni
panorama.

UloZit vytvorené panorama do souboru.

Rozumét pojmu vysoky dynamicky rozsah. Pochopit proces mapovani tonality a
jeho omezeni.

SloZit fotografii s vysokym dynamickym rozsahem z nékolika snimkd réiznych
expozi¢nich hodnot, pouZit parametry pfekryti snimk{ a zarovnani scény.

Vygenerovat zdrojové snimky pro sloZeni fotografie s vysokym dynamickym
rozsahem z jediného RAW souboru. PouZzit nastroj na pfimé slozeni v RAW
konvertoru.



